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1. Altalanos jatékszabalyok

A kovetkezd altalanos szabalyok alkalmazanddak minden olyan jatéknemre, amelyeket a
szabalylista tartalmaz, feltéve, hogy az adott jatéknem szabalyai nem rendelkeznek
masképpen. Alkalmazanddak tovabba azok a szabdlyozasok, amelyek nem kozvetleniil a jaték
szabalyainak részét képezik, ugy mint a verseny szervezésével, valamint az alkalmazott
felszerelésekkel kapcsolatos eldirasok.

A pool biliardot posztoval boritott vizszintes asztalon jatsszak, amelyet rugalmas falak
hatarolnak. A jatékos dakot hasznal, amellyel a fehér golyot megiitve iranyitja a célgolyokat.
A jaték célja hogy a célgolyokat az asztalon elhelyezkedd hat lyuk valamelyikébe kiildje. A
jaték szabalyai valtoznak a célgolyok sorrendjére, illetve a jaték megnyerésére vonatkozoan.

1.1. A jatékos felelossége

A jatékos feleldssége, hogy ismerjen minden szabalyt, szabalyozast és idébeosztast, amely az
adott versenyre vonatkozik. A verseny szervezdi megtesznek minden lehetséges erdfeszitést,
hogy ezen informéciok elérhetéek legyenek a jatékosok szamara, azonban a végsé felelosség
mindig a jatékosoke.

1.2.Tempolokés, a kezdés meghatarozasa

A tempolokés a mérkozés elsé 10kése, amely meghatarozza a jatékosok asztalhoz 1épésének
sorrendjét a késdbbiekben. Az a jatékos, aki megnyeri a tempolokést, eldontheti, hogy ki
végzi el a mérkozés elso 16kését.
A bir6 elhelyez két golyot az asztal két oldaldn, a homlokvonal mogott, kdzel ahhoz. A
jatékosok megkdozelitdleg egy idoben 16knek, a meglokott golyoknak a téfalat érintve vissza
kell térnie a homlokfalhoz lehetdleg minél kozelebb.
Az a jatékos nyeri a tempolokést, akinek a sajat golyodja kozelebb all meg a homlokfal éléhez.
A tempolokés elvesztését jelenti, ha:

(a) A meglokott goly6 athalad az ellenfél "térfelén’;

(b) A goly6 egynél tobbszor érinti a téfalat.

(c) A meglokott goly6 lyukba esik, vagy elhagyja az asztalt;

(d) A meglokétt golyd megérinti a hosszu falat;

(e) A meglokott golyd visszatéréskor megall a saroklyuk elott, ugy hogy hatrébb van,

mint a homlokfal éle;



A jatékosoknak 11j tempolokést kell végeznie, ha:
- azegyik golyot csak az utdn guritjak el, miutdn a mésik mar érintette a tofalat
- abiré nem tudja eldonteni, melyik goly6 allt meg kdzelebb a homlokfalhoz
- mindkét jatékos tempolokése hibas volt

1.3. A jatékosok altal hasznalhato felszerelések

A felszereléseknek meg kell egyeznie a WPA dltal kiadott felszerelés-specifikdcioban
leirtaknak. Altaldnosan elmondhaté, hogy a jatékosok nem alkalmazhatnak szokatlan
felszereléseket. Amennyiben egy jatékos bizonytalan, hogy felszerelése elfogadhato-e, akkor
a jaték megkezdése elott a Versenyigazgatosaggal kell konzultdlnia. A felszerelések csak a
szokasos mdédon hasznalhatdak. (Lasd *6.16.- Sportszeriitlen viselkedés’)

A kovetkezdkben ismertetett felszerelések szdmitanak elfogadhatonak:

(a) Dako6 — A jatékosok szamara engedélyezett, hogy a mérkdzés alatt kiillonb6zo
dakokat hasznaljanak, ugymint a kezdd-, ugratd-, és jatszo dako. Hasznalhatnak
beépitett, illetve toldott hosszabbitést, hogy a daké hosszat megnoveljék.

(b) Kréta — A jatékosok krétat hasznalhatnak, hogy a dékdvégen taldlhaté bor
tapadasat eldsegitsék. A kréta szinének Osszeegyeztethetonek kell lennie a poszto
szinével.

(c) Hidak — A jatékosok egyszerre legfeljebb két hidat hasznalhatnak, hogy a 16kést
megkonnyitsék. A hidak alakja nincs megkotve. A jatékosok hasznalhatjak sajat
eszkoziiket, amennyiben annak kivitele hasonld az altalanosan hasznalt hidakhoz.

(d) Kesztyli — A jatékosok hasznalhatnak kesztylit — egyik, vagy mindkét keziikon.

(e) Hintdpor — A jatékosok hasznalhatnak hintéport, amennyiben annak mennyiségét a
bird ésszerlinek tartja.

1.4. Golvok visszahelyezése

A visszahelyezendd (jatékba visszatérd) golyodkat a tOponttdl a téfal kdzepéig tartd tdvonalra
kell visszahelyezni, a tépontra, vagy ahhoz a lehetd legkozelebb, anélkiil, hogy barmely kozel
allo golyot megmozditandnak. Ha a golyd nem helyezhetd el a téponton, akkor a tévonalon
ugy kell elhelyezni, hogy hozzaérjen (amennyiben lehetséges) az utjaban allo célgolyohoz.
Amennyiben a visszahelyezést akadalyozo golyo a fehér golyo, akkor a visszahelyezendd
goly6 nem érhet hozza a fehér golyohoz, egy kis tavolsagot kell tartani attél. Amennyiben a
teljes tdvonal a tépont és a téfal kozott foglalt, akkor a visszahelyezendd golyot a tdvonalnak
az asztal kozepe felé tarto meghosszabbitasara kell elhelyezni, a tdponthoz minél kdzelebb.

1.5.Golyo kézbol

Amikor a fehér goly6 ’golyd kézben’ pozicidban van, akkor a jatékos barhol elhelyezheti azt a
jatékfeliileten (lasd ’8.1. Az asztal részei’), és mindaddig modosithat a helyzetén, amig a
16kést el nem végzi (lasd ’Definiciok 8.2. — A 16kés’). A jatékos a dakd barmely részét
hasznalhatja a fehér golyo poziciondldsara, de nem végezhet a dakoval 16késszerti elérehalado
mozgast. Némely jatéknemben, és leginkabb a kezdd6lokéseknél a fehér golyd szabad
elhelyezése csak a homlokteriileten beliil lehetséges — ilyenkor szem el6tt kell tartani a ’6.10.
Fehér golyd hibés elhelyezése’, illetve a ’6.11. Hibas jaték a homlokteriileten belil’
szabalyokat.



Amikor a jatékos csak a homlokteriileten beliil helyezheti el szabadon a fehér golyot, és a
megjatszhatd célgolyok is kizardlag a homlokteriileten beliil helyezkedhetnek el, akkor
kérheti a homlokvonalhoz legkdzelebb allo célgolyd tOpontra torténd visszaallitasat. Ha két,
vagy tobb goly6 is azonos tavolsagra all a homlokvonaltol, akkor a jatékos valaszthatja ki,
melyik goly¢ keriiljon visszahelyezésre.

A pontosan a homlokvonalon all6 célgoly6 a homlokteriileten beliilrdl szabalyosan 16hetd.

1.6. Lokések bemondasa

Azokban a jatéknemekben, ahol a jatékosoknak be kell mondania a lokéseket, minden
célgoly6t és lyukat be kell mondani, amennyiben azok nem magatol értetdddek. A 16kés
részletei, ugymint a falak hasznalata, mas golyok érintése, vagy lyukba kiildése
lényegtelenek. Minden 16késnél csak egy golyo lyukba kiildése mondhato be.

Ervényes bemondott 16kés kivitelezéséhez a célgolyot és a lyukat is meg kell nevezni, hogy a
biré teljes mértékben biztos lehessen benne, hogy a szandék erre mutatott, igy elkeriilhetd a
falak hasznalata, kombinaciok alkalmazasa altal okozott félreértés. Ha a bird, vagy az ellenfél
nem biztos a l6kés céljaban, kérheti a 16kés bemondésat.

A bemondasos jatékokban a 1okést végzo jatékos ’biztonsagi 10kést’ (safety) is jelenthet a
célgolyd és a lyuk megnevezése helyett, ilyenkor a lokés utdn mindenképpen ellenfele
kovetkezik. A biztonsagi 10kés soran elrakott golyok visszahelyezése az adott jatéknem
szabalyaitol fiigg.

1.7. A golyok nyugalomba keriilése

A golyok helyzete némileg valtozhat, miutan latszolag megalltak, ez torténhet a golydk, vagy
az asztal tokéletlenségeinek koszonhetden. A lyukba eséstdl eltekintve ez a jaték normalis
kockézatai kozé tartozik, igy a golydt nem kell visszaallitani. Amennyiben a golyo6 ilyen
okokbol lyukba esik, vissza kell helyezni a beesést kdvetd poziciot a lehetd legjobban
megkozelitd helyzetbe. Amennyiben a goly6 ilyen okbol lyukba esik egy 16kést kdzvetleniil
megeldzden, vagy az alatt, és ennek kihatdsa van a 16kés kovetkezményeire, akkor a bird
visszaallitja a poziciot és a lokés megismételhetd. A 16kést végzo jatékos nem szenved
biintetést, ha 16kést végez, mikdzben egy golyd sajat magétol helyet valtoztat. (Lasd még *8.3.
Lyukba kertilt golyok”).

1.8. Helyzet visszaallitasa

Amikor sziikséges a golyok helyzetének visszaallitdsa, vagy azok megtisztitasa, akkor a bird
allitja helyre a golyokat az eredeti pozicidjukba a legjobb képességei szerint. A jatékosok
kotelesek elfogadni a bird dontését a golyok helyreallitasat illetden.

1.9. Kiils6 behatasok

Amikor valamilyen kiilsé zavar6 koriilmény behatéssal van egy 16kés kimenetelére, akkor a
bird visszaallitja a golyokat a 16kés eldtti pozicidba, és a 16kés megismételhetd. Ha a kiilsd
behatés nincs hatassal a 16kés kimenetelére, akkor a bird visszadllitja az elmozdult golyokat
eredeti helyzetiikbe, és a jaték folytatodik. Amennyiben a golyok eredeti pozicidjukba nem
allithatoak vissza, akkor a helyzetet *dontetlenként’ kell kezelni.



1.10. Meghozott dontések és a fellebbezés lehetosége

Amennyiben egy jatékos gy érzi, hogy a bir6é hibasan hozta meg dontését, kérheti a birot
dontése meghozatalanak, vagy annak hidnyanak ujragondolasdra, de a bir6 dontése
mindenképpen véglegesnek tekintend6. Amennyiben a jatékos ugy érzi, hogy a biré nem
alkalmazta helyesen a szabalyokat, akkor kérheti a fellebbezés megitélésére felhatalmazott
testiilet (pl. vezetObird, versenyigazgatdosdg) dontését. A dontés meghozataldig a bird
felfiiggeszti a jatékot. (lasd még ’6.16./d. Sportszertiitlen viselkedés’).

A ’hibat’ azonnal be kell jelenteni. (lasd *6.Hibak’.)

1.11. Mérkozés feladasa

Ha egy jatékos feladja a mérkdzést, az a mérkdzés elvesztését jelenti. Amennyiben egy
jatékos szétcsavarozza a jatszo-dakojat, amig ellenfele a szdmdara dontd partiban még az
asztalnal van, azt a mérkozés feladasanak kell tekinteni.

1.12. ’Patt-helyzet’ a jatékban

Amennyiben a bird gy itéli meg, hogy a jaték nem halad a gydzelem eldontésének az
iranyaba, bejelenti dontését, és onnantdl mindkét jatékosnak 3-3 asztalhoz Iépésre van még
lehetdsége. Amennyiben ezek sem hoznak eléremutatd eredményt, akkor a bird ’patt-
helyzetet’ jelent be. A ’patt-helyzet’ bejelenthetd mindkét jatékos egyetértésével az emlitett
3-3 asztalhoz 4llas eldtt is. A ’patt-helyzettel’ kapcsolatos eljaras szabdlyait az egyes
jatéknemek szabalyai tartalmazzak.
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2. A 9-es jaték

A 9-es jatékot kilenc, 1-t8l 9-ig szamozott célgolyoval és a fehér golyoval jatsszak. A
golyokat emelkedd szamsorrend szerint kell megjatszani. Az a jatékos, aki szabalyos 16késsel
lyukba kiildi a 9-es golyot — megnyeri a jatékot.

2.1. A kezdés eldontése

A tempodlokést megnyerd jatékos dontheti el, ki végzi el az elsé kezdolokést. (Lasd ’1.2.
Tempolokes, a kezdés meghatarozasa’.) Az altalanos formula a valtott kezdés, de lasd még a
’Szabalyozasok 15. Kezd6lokések sorrendje’ pontjat.

2.2. A 9-es jaték felrakasa

A célgolyokat egymashoz a lehetd legszorosabban Osszetapadva kell felrakni rombusz
alakban, ugy, hogy az 1-es golyo all a rombusz elején a téponton, a 9-es golyd pedig a
rombusz kozepében (lasd az abran). A tobbi célgolyot véletlenszertien kell a rombuszban
elhelyezni. (Lasd még Szabalyozasok 4. *Felrakas / Golyok beiitése’ pontjat.)

2.3. Szabalyos kezdolokés

A kovetkez0 szabalyok vonatkoznak a kezdélokésre:
(a) a fehér golyd a homlokteriileten beliil barhol elhelyezhetd



(b) amennyiben a kezddlokés soran nem esik legalabb egy célgolyo, akkor legalabb
négy célgolyonak egy, vagy tobb falat kell érnie, egyéb esetben a kezdés
szabalytalan (Lasd még Szabalyozasok 17. ’Kezddlokésre vonatkozd
kovetelmények’.)

2.4. A jaték masodik lokése — *Push out’

Amennyiben a kezd6lokésnél nem tortént hiba, a soron kdvetkezd 16kést végzo jatékos ‘push
out’-ot jelenthet. Szandékanak tudomasul vételérdl (a biro, illetve ellenfele altal) meg kell
gy0zbédnie. Ebben az esetben a ’push out’ Iokésre nem érvényesek a Szabalyok ’6.2.
Szabalytalan golyoérintés’, illetve ’6.3. Falérintés hidnya’ szabalyok. Amennyiben a ’push
out’ lokés kozben nem tortént szabalytalansdg, a soron kovetkezd jatékos dontheti el, ki
folytassa a jatékot.

2.5. A jaték folytatasa

Ha a jatékos szabalyos lokéssel golyo6t kiild Iyukba (kivéve a ’push out’ 16késnél, lasd *2.4. A
jaték masodik 16kése — "Push out’) folytathatja a jatékot az asztalnal. Amennyiben szabalyos
16kés kovetkeztében lyukba kiildi a 9-es golyot (kivéve ’push out’ 16késnél) megnyeri a
jatékot. Ha a jatékos nem tud golyot lyukba kiildeni, vagy hibat vét, akkor ellenfele
kovetkezik 16késre, aki (amennyiben nem tortént hiba) a kialakult helyzetbdl folytatja a
jatékot.

2.6. Golyok visszahelyezése

Ha a 9-es goly6 hiba kovetkeztében, vagy a ’push out’ 10kés soran lyukba keriil, illetve
kiugrik az asztalrol, akkor a tdépontra vissza kell helyezni. (Lasd ’1.4. Golydk
visszahelyezése’). Mas golyo semmilyen esetben sem kertiil visszahelyezésre.

2.7. Alapveto hibak

Ha a jatékos alapvetd hibat vét, ellenfele kovetkezik 16késre. A fehér golyo ’golyo kézben’
pozicidban van, és azt a 16késre kovetkezd jatékos barhova elhelyezheti a jatéktéren (lasd
’1.5. Goly6 kézben pozicid’).

A kovetkezd hibak szdmitanak alapvetd hibanak a 9-es jatékban:
6.1. Fehér golyo6 lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrol
6.2. Szabalytalan golyoérintés — a fehér golyonak minden 16késnél az asztalon 1évo
legkisebb szamu célgolyot kell elsdként megérinteni
6.3. Falérintés hianya
6.4. Labhiba — legalabb egy labnak érintenie kell a padlot 16kés kdzben
6.5. Golyodk kiugrasa az asztalrol — Az egyetlen golyd, amit kiugrasa utan vissza kell
helyezni a tépontra a 9-es
6.6 Golyok szabalytalan megérintése
6.7. Dupla érintés / Tapado6 golyok
6.8. Tolas
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6.9. Lokés mozgod golyok mellett

6.10. Szabalytalan fehér golyo elhelyezés
6.12. Dako az asztalon

6.13. Hibas 16kés-sorrend

6.15. Lassu jaték

2.8. Sulyos hibak

A 6.14. pont alatt ismertetett "THarom hiba’ szabdly biintetése a jaték elvesztését jelenti.
A 6.16. alatt ismertetett *Sportszertitlen viselkedés’ alapjan elkdvetett hiba biintetését a bird a
sportszerlitlenség mértékének megfelelden allapitja meg.

2.9. Patt helyzet a jatékban

Patt helyzet kialakulasa esetén az eredeti kezdélokést végzo jatékos kezdi a jatékot. (Lasd
1.12. ’Patt helyzet a jatékban’.)
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3. A 8-as jaték

3.1 Az elso kezddlokeés eldontése
3.2 A 8-as jaték felrakasa

3.3 Kezdolokes

3.4 Nyitott asztal / A golyocsoportok kivalasztisa
3.5 A jaték folytatdsa

3.6 Lokések bemondasa

3.7 Golyok visszaallitisa

3.8 A jaték elvesztése

3.9 Alapveto hibak

3.10 Sulyos hibak

3.11 Patt helyzet a jatékban

3. A 8-as jaték

A 8-as jatékot 15 szdmozott célgolyoval és a fehér golyoval jatsszak. A 16kést végzo jatékos
sajat hét golyobol allo golyocsoportjanak (1-tél 7-ig, illetve 9-t6l 15-ig) az elrakdsa utan
kisérelheti meg a 8-as golyo elrakéasat, amelynek sikeres kivitelezése a jaték megnyerését
jelenti.

A 8-as jaték ’bemondasos’ jaték.

3.1. Az elso kezdolokés eldontése

A tempolokést megnyerd jatékos dontheti el, ki végzi el az elsé kezdolokést. (Lasd ’1.2.
Tempolokés, a kezdés meghatarozasa’.) Az éltalanos formula a valtott kezdés, de lasd még a
Szabalyozasok *15. Kezddlokések sorrendje’ pontjat.

3.2. A 8-as jaték felrakasa

A 15 célgolydét haromszog alakban, egyméshoz a lehetd legszorosabban Osszetapadva kell
felallitani, ugy hogy az elsé goly6 a téponton helyezkedik el, a 8-as pedig az elsé golyo
vonaldban, kozépen, a harmadik sorban. A hiromszog két alsé sarkdban eltérd
golyocsoporthoz tartozd golydknak kell allnia. A tobbi golyot véletlenszeriien kell elhelyezni
a haromszogben.
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3.3. Kezdolokés

A kovetkez0 szabalyok vonatkoznak a kezddlokésre

(a) a fehér goly6 ’golyo6 kézben’ pozicidoban a homlokvonal teriiletén,

(b) a kezdd6lokésnél nincs bemondas, ¢€s a fehér golyd barmelyik célgolyodt érintheti
eloszor,

(c) amennyiben a kezddlokés kovetkeztében golyo esik lyukba, és nem torténik hiba, a
kezdolokést végzo jatékos folytathatja a jatékot ’nyitott asztal’ mellett (lasd ’3.4.
Nyitott asztal / Golyocsoport valasztas’)

(d) amennyiben a kezddlokésnél nem esik golyo — legalabb 4 célgolyonak egy, vagy
tobb falat kell érnie, egyébként a kezdés hibasnak szadmit, és a 10késre kovetkezd
jatékos valaszthat az alabbi lehetdségek koziil:

(1) elfogadja az asztalon kialakult helyzetet és folytatja a jatékot
(2) uj felrakast kér, és 6 végzi el a kezddlokést
(3) 1 felrakast kér, és ellenfelének adja 4t a kezdést

(e) a 8-as golyo elrakasa a kezddélokéskor nem szamit hibanak. Ha kezdéskor a 8-as

goly6 lyukba kertil, a kezdést végz0 jatékos donthet, hogy
(1) visszarakatja a 8-ast a tOpontra, és elfogadja az asztalon
kialakult helyzetet
(2) 1 felrakast kér, és ujra elvégzi a kezd6lokést

(f) ha a kezdés soran a 8-as mellett a fehér is lyukba keriil (lasd ’8.6. Fehér golyd

lyukba esik’), akkor ellenfele valaszthat, hogy
(1) visszarakatja a 8-ast a topontra, és ’golyd kézben’ pozicidbol
folytatja a homlokvonal mdgiil,
(2) 1 felrakast kér, és 6 végzi el a kezddlokest

(g) ha a kezdés soran barmelyik célgolyo kiugrik az asztalrol, az hibanak szamit, a
célgolyd lyukba keriil (kivéve a 8-ast, amit a tdpontra vissza kell allitani), és a
soron kovetkezd jatékos eldontheti, hogy

(1) elfogadja az asztalon kialakult helyzetet
(2) ’golyod kézbdl’ pozicioval folytatja a homlokvonal mogiil

(h) ha a kezdést végz6 jatékos az elézdekben nem felsorolt hibat vét, akkor a soron

kovetkezo jatékos eldontheti, hogy
(1) elfogadja az asztalon kialakult helyzetet
(2) ’golyod kézbdl’ pozicioval folytatja a homlokvonal mogiil

3.4. Nyitott asztal / A golydcsoportok kivalasztasa

Mieldtt a golyocsoportok kivalasztasra keriilnek az asztal ’nyitott asztalnak’ szamit, és a
16kést végzo jatékosnak meg kell neveznie a kivalasztott célgolyot. Ha a bemondott célgolyot
szabalyos 16késsel lyukba kiildi, akkor az ahhoz tartozé golydcsoport lesz az 6vé, mig
ellenfeléhez a masik golyocsoport tartozik. Ha nem sikeriil a bemondott célgolyot szabalyos
16késsel lyukba kiildeni, akkor az asztal ’nyitott’ marad, és ellenfele kovetkezik 16késre.
"Nyitott asztal’ estében barmely célgolyot érintheti elséként a fehér, kivéve a 8-as golyot.

13



3.5. A jaték folytatasa

A jatékos mindaddig asztalndl marad, amig szabalyos ¢és bemondott 16késekkel a sajat
golyocsoportjahoz tartoz6 golydkat tud elrakni, illetve ezutan elrakja a 8-as golyot, amely
egyben a jaték megnyerését jelenti.

3.6. Lokések bemondasa

Minden 16kést - kivéve a kezdblokést - be kell mondani (lasd ’Altalanos szabalyok 1.6.
Lokések bemondésa’). A 8-as golyora torténd 16kést csak akkor lehet bemondani, ha mar a
16kést végzo jatékosnak nincs a sajat golydcsoportjaba tartozé célgolydja az asztalon.

A jatékos jelenthet ’biztonsagi 16kést’ (safety), amely lokés utan ellenfele kovetkezik az
asztalnal, a biztonsagi 16kés soran lyukba esett golyok nem keriilnek vissza az asztalra. (lasd
’Meghatarozasok 8.17. — Biztonsagi 16kés’)

3.7. Golyok visszaallitasa

Ha a 8-as golyo a kezddlokésnél lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrol, akkor visszakeriil a
topontra, vagy a haromszog tujradllitasra keriil. (Lasd ’3.3. Kezd6lokés’ és ’1.4. Golyok
visszaallitasa’.) Mas célgolyd semmilyen egyéb esetben nem keriil visszaallitasra.

3.8. A jaték elvesztése

A 16kést végzd jatékos elveszti a jatékot, ha
(a) a 8-as golyod elrakasaval egyidejiileg (ugyanazon 16kés kdzben) a fehér golyd is
lyukba esik
(b) elrakja a 8-as golyot, mikdzben még sajat golyodcsoportjaba tartozé golyd van az
asztalon
(c) nem a bemondott lyukba kiildi a 8-as golydt
(d) kiugratja a 8-as golydt az asztalrol
Mindezek nem vonatkoznak a kezddlokésre (lasd 3.3. Kezd6lokés’.)

3.9. Alapveto hibak

Ha a 16kést végzo jatékos hibat kovet el, ellenfele folytathatja a jatékot. A fehér golyd ’golyd
kézben’ pozicioba keriil, és az asztalhoz 1épd jatékos barhova elhelyezheti azt a jatéktéren
(lasd ’1.5. Goly6 kézben’).
A kovetkezd hibak szdmitanak alapvetd hibanak a 8-as jatékban:

6.1. Fehér golyo6 lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrol

6.2. Szabalytalan golydérintés — a fehér golyonak minden 16késnél elséként a jatékos

sajat golyocsoportjaba tartozé golyot kell megérintenie, kivéve amikor az asztal még

‘nyitott’ (lasd ’3.4 Nyitott asztal / Golydcsoport valasztas’)

6.3. Falérintés hidnya

6.4. Labhiba — legalabb egy ldbnak érintenie kell a padlot 16kés kdzben

6.5. Golyok kiugrasa az asztalrdl (lasd ’3.7. Golyok visszaallitasa”)

6.6 Golyok szabalytalan megérintése

6.7. Dupla érintés / Tapado6 golyok

6.8. Tolas

6.9. Lokés mozg6 golyok mellett

6.10. Szabalytalan fehér golyo elhelyezés
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6.11. Hibas jaték a homlokvonal mogiil
6.12. Dako az asztalon

6.13. Hibas 16kés-sorrend

6.15. Lassu jaték

3.10. Sulyos hibak

A fentiekben ismertetett *3.8. A jaték elvesztése’ pont alatt felsorolt hibak a jaték elvesztését
jelentik. A ’6.16.” pont alatt ismertetett ’Sportszeriitlen viselkedés’ alapjan elkdvetett hiba
biintetését a bird a sportszeriitlenség mértékének megfelelden allapitja meg.

3.11. Patt helyzet a jatékban

Patt helyzet kialakuldsa esetén az eredeti kezddlokést végzd jatékos kezdi a jatékot. (Lasd
1.12. *Patt helyzet a jatékban’.)

15



4. A 14/1-es jaték

4.1 Tempolokés

4.2 A 14/1-es jaték felallitasa

4.3 Kezdolokes

4.4 A jaték folytatasa, a jaték megnyerése
4.5 A lokések bemondasa

4.6 Golyok visszaallitasa

4.7 Pontozas

4.8 A golyo-visszaallitas specidlis szabalyai
4.9 Alapveto hibak

4.10 Kezdés soran elkovetett hibdk

4.11 Sulyos hibak

4.12 Patt helyzet a jatékban

4. A 14/1-es jaték

A 14/1-es jatékot tizendt szamozott célgolyoval, és a fehér golyoval jatsszék. Minden
bemondott és szabalyosan elrakott célgolyd egy pontot ér, €s a megadott pontszamot elérd
jatékos nyeri a mérkdzést. A 14/1-es jaték kozben 14 célgolyd lyukba keriilése utan az
elrakott golydkat haromszoggel Gjra felallitjak, és a 16késsorozat folytatddik.

4.1. Tempolokés a kezdés eldontésére

A jatékosok tempolokéssel dontik el, ki végezze el a kezddlokést. (Lasd ’1.2. Tempolokés, a
kezdés meghatarozasa’.)

4.2. A 14/1-es jaték allitasa

A jaték megkezdésekor a 15 célgolyot haromszdgben allitjak fel, ugy hogy a hiromszog
csucsan 1évo célgolyd a téponton alljon. Amikor a golyokat a jaték folyaman ujraallitjak,
akkor az elsé golyo helye iiresen marad. A haromszog teriiletének koriilrajzolasa elOsegiti
annak megallapitasat, hogy a bontdsra szant célgolyd a haromszog teriiletén beliil
helyezkedik-e el, vagy sem.

4.3. Kezdolokés

A kovetkez0 szabalyok alkalmazandoak a kezddlokeésre:

(a) a fehér golyo *golyd kézbdl’ pozicidban helyezhetd el a homlokvonal mogott,

(b) ha a kezdés soran bemondott célgolyd nem esik lyukba, akkor legaldbb 2
célgolyonak és a fehér golyonak is falat kell érnie a 16kés utan, egyébként a kezdés
hibasnak szamit (Lasd ’8.4. Falérintés’). A hibas kezdés biintetése minusz 2 pont a
16kést végzd jatékos szamara (lasd *4.10. Kezdés sordn elkovetett hibdk’). A soron
kovetkezo jatékos eldontheti, hogy elfogadja-e az asztalon kialakult helyzetet,
vagy 0j kezdést kér ellenfelétdl. Ezt mindaddig megteheti, amig nem fogadja el a
kialakult helyzetet, vagy a kezdést végz6 jatékos nem végez szabalyos kezd6lokést
(lasd ’4.11. Stlyos hibak’).
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4.4. A jaték folytatasa, a jaték megnyerése

A lokést végzd jatékos mindaddig asztalndl marad, amig szabalyos lokésekkel elrakja a
bemondott golydkat, vagy el nem éri a jaték megnyeréséhez sziikséges kiirt pontszamot.
Amikor az asztalon 1év0o 15 célgolyobol 14 elrakasra keriilt, akkor a jaték ideiglenesen
megall, és az elrakott 14 golyd haromszdggel Gjra felrakasra kertil.

4.5. A lokések bemondasa

A lokéseket be kell mondani, ahogy azt az *1.6. Lokések bemondésa ’ szabaly ismerteti. A
16kést végzd jatékos jelenthet *biztonsagi 16kést’ (safety), amely 16kés utan ellenfele 1éphet
asztalhoz. A biztonsagi 10kés soran lyukba keriilt golydk visszaallitasra keriilnek.

4.6. Golyok visszaallitasa

Minden hibaval, biztonsagi 16késsel elrakott golyo visszaallitdsra keriil, csak ugy mint az
asztalrol kiugrott golydk, illetve azok amelyek nem a bemondés szerint keriiltek elrakésra,
illetve nem egy sikeresen bemondott és elrakott golyoval egyiitt keriiltek elrakasra. (Lasd
’1.4. Golyok visszaallitasa’.) Ha a 15. golyo6t vissza kell allitani, és az ujradllitott 14 golyo
még nem keriilt megérintésre, akkor a 15. goly6 a haromszog cstcsara keriil, és a bird
haromszoget hasznalhat a szoros allitas érdekében.

4.7. Pontozas

A lokést végzd jatékos egy pontot kap minden bemondott, és szabalyosan eltett goly6 utan. A
szabalyos 10kés soran minden mas lyukba esett goly6 utan is egy-egy pontot kap. A hibakat a
jatékos pontszamabol torténd pontlevonassal kell biintetni. A jatékos pontszama lehet negativ

érték is a hibak kovetkeztében.

4.8. A golyo-visszaallitas specialis szabalyai

Amikor a fehér goly6, vagy a 15. golyd akadalyozza a 14 goly6 ujradllitasat, akkor specialis
szabalyokat kell alkalmazni. Egy golyot akkor tekintiink akadalyoz6 golyénak, ha a
haromszog teriiletén tartézkodik, vagy ha részben belenyulik abba. A birdonak kérésre meg
kell itélnie, hogy egy goly6 akadalyozza-e a felrakast.

(a) Ha a 15. golyo is lyukba esett a 14. golyo6 szabalyos elrakasakor, akkor mind a 15
goly6 ujraallitasra keriil.

(b) Ha a fehér és a 15. golyd is akadalyozza a felrakést, akkor a 15. golyo a
haromszogbe kertil, a fehér golyo ’golyd kézbdl’ pozicidba keriil a homlokvonal
mogott

(c) Ha csak a 15. golyo akadalyozza a felrakast, akkor az a homlokpontra kertil, illetve
ha azt a fehér elfoglalja, akkor a kézéppontra.
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(d) Ha csak a fehér goly6 akadalyozza a felrakést, akkor azt a kdvetkezokben leirtak
szerint kell elhelyezni:
I. ha a 15. goly6 a homlokvonalon, vagy azon Kkiviil
helyezkedik el, akkor a fehér golyd *goly6 kézbdl’ pozicioba
keriil a homlokvonal mogott
2. ha a 15. goly6 a homlokvonalon beliil (a homlokteriileten)
helyezkedik el, akkor a fehér golydo a homlokpontra kertil
(ha a homlokpont foglalt, akkor a fehér a kdzéppontra kertil)

Egyik esetben sincs korlatozva, hogy a 16késre kovetkezd jatékos melyik célgolyora 16k az

ujraallitas utan

A fentieket tablazatban 0sszefoglalva:

A fehér golyo
helyzete

A 15. golyo
Helyzete

A haromszog
teriletén van

Nincs a
haromszdgben €s

nincs a homlokponton
*

A homlokponton van
%

A haromszog

15. g.: a topontra

15.g.: a homlokpontra

15.g.: a kdzép-pontra

teriiletén van fehér g.: a fehér g.: a helyén fehér g.: a helyén
homlokvonal mogé marad marad
(homlokmezd)
15.g.: tOpontra 15.g.: a tdpontra 15. g.: a topontra
Lyukba kertilt fehér g.: a fehér g.: a helyén fehér g.: a helyén
homlokvonal mogé marad marad
(homlokmezd)

A homlokvonalon
beliil van, de nincs a
homlokponton *

15.g.: a helyén marad
fehér g.: a
homlokpontra

Nincs a
homlokvonalon beliil
és nincs a
haromszogon beliil

15.g.: a helyén marad
fehér g.: a
homlokvonal mogé
(homlokmezd)

A homlokponton
helyezkedik el *

15.g.: a helyén marad
fehér g.: a kozép-
pontra

* - A homlokponton van:
azt jelenti, hogy zavarja
egy masik golyo
homlokpontra dllitasat
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4.9. Alapveto hibak

Ha a 1okést végzd jatékos alapvetd hibat vét, akkor egy pontot le kell vonni az elért
pontjaibol, a 10kés sordn elrakott golyot/golydkat vissza kell allitani, és az ellenfele
kovetkezik 16késre. A fehér golyo a helyén marad, kivéve az alabb kiilon emlitett esetekben.
A 14/1-es jatékban az alabbiak szamitanak alapvetd hibaknak:

6.1. Fehér golyo lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrol — A fehér golyo ilyenkor *golyo
kézben’ poziciobdl jatszhatéo meg a homlokvonal mdogiil (lasd *1.5. Golyo kézben
pozicid’.)

6.3. Falérintés hidnya

6.4. Labhiba — legalabb egy ldbnak érintenie kell a padlot 16kés kdzben

6.5. Golyok kiugrasa az asztalrdl — a kiugrott golydk visszaallitasra kerlilnek

6.6 Golyok szabalytalan megérintése

6.7. Dupla érintés / Tapado6 golyok

6.8. Tolas

6.9. Lokés mozgd golyok mellett

6.10. Szabalytalan fehér golyo elhelyezés

6.11. Hibas jaték a homlokvonal mdogiil — A ’6.11. szabaly 2. bekezdése alapjan
elkdvetett hiba utdn a 16késre kovetkezd jatékos *golyd kézbdl a homlokvonal mogiil’
poziciobol kdvetkezhet

6.12. Dako az asztalon

6.13. Hibas 16kés-sorrend

6.15. Lassu jaték

4.10. Kezdés soran elkovetett hibak

A kezdés soran elkovetett hibak biintetése minusz 2 pont, valamint az hogy az ellenfél
valosziniileg jrakezdést kér, ahogyan azt a ’4.3. Kezddlokés’ c. szabaly emliti. Ha egy
kezdolokés soran egyszerre kovet el a jatékos ’alapvetd’ és ’kezdési’ hibat is, az kezdési
hibanak mindsiil.

4.11. Sulyos hibak

A ’6.14. Harom-hiba szabaly’ hatalya ald a 14/1-es jatékban az alapvetd hibak tartoznak, tehat
a ’kezdési hiba’ nem szamit bele a "hdrom hibaba’.

A harmadik ’alapveté hiba’ elkovetésekor szintén egy pontot kell levonni a hibat vétd
jatékostol, de tovabbi 15 pontot le kell vonni a sorban elkdvetett harom hiba miatt. Ezek utan
a jatékos ismét ’nulla hiban’ all.

A ’6.16. Sportszertitlen viselkedés’ szabaly hatalya al4 es6 esetekben a bird hatarozza meg a
biintetés mértékét az eset sulyossaganak megfelelen.

4.12.°Patt helyzet’ a jatékban

Ha az ’1.12. Patt helyzet a jatékban’ szabalyban ismertetett helyzet alakul ki, akkor a
jatékosok ismételt tempolokéssel dontik el, hogy ki végezzen el egy kezddlokést.
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Segédrajzok
a 14/1-es jatek ujra-felrakasanak konnyebb megértéséhez.
(A rajzok nem képezik a WPA hivatalos szabdlyainak részét.)

1 .helyzet

C/ . . . VA . . . \.) C/ . . " VS .
Feher golyd - homlokponton Fehér golyé - homlokponton marad
15. golyo - lyukba esett 15. golyd - felallitasra kerll a
haromszéghen
2. helyzet
(‘\ . . . . . . ﬁ.l C—\ - . ¥ .
7 [ » <i| . % . [y .
. ) 2 .
C/ . = - VA . . . \.) C/ . . P et .
Feher gquc’) - asztalon Fehér golyd - helyén marad
15. golyd - yukba esett 15. golyd - haromszaghe
3. helyzet
(‘\ . . . . . . A C—\ . - . .

C/ . . . Vo . . . \) C/ " T % |, "
Fehér golyd - homlokponton Fehér golyd - homlokponton
15. golyd - haromszaghen marad

15. golyd - kézéppontra ker(|



4. helyzet

Fehér golyd - nincs a haromszaghen és

nincs a homlokponton
15. golyd - haromszag teriletén

5. helyzet

Fehér golyd - a haromszaghen
15. golyd - homlokponton

6. helyzet

Fehér golyd - a haromszaghen
15. golyd - az asztalon

Fehér golyd - helyén marad
15. golyd - homlokpontra
kil

& e — ="

Fehér golyd - kizéppontra keril
15. golyd homlokpontra kerdl

&

& e — ="

)

Fehér golyd - a homlokmezdbe kerl
15. golyd - a helyén marad
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7. helyzet

Fehér golyd - a haromszaghen
15. golyd - a homlokmezében

. helyzet

& e — ="

Feher golyd - a hormlokpontra kerll

15. golyd - a helyén marad

Fehér golyd - a haromszaghen
15. golyd - lyukba esik

. helyzet

J

Fehér golyd - a homlokmezdbe
15. golyd - a haromszaghe

Fehér golyd - a haromszaghen
15. golyd - a haromszaghen

& e — ="

Fehér golyd - a homlokmezdbe kerl

15. golyd - a haromszaghe kerll
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6. Hibak

6.1 A fehér golyo lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrol
6.2 Hibas golyoérintés

6.3 Falérintés hianya

6.4 Labhiba

6.5 Golyok kiugrasa az asztarol

6.6 Golyok szabalytalan megérintése

6.7 Dupla érintés / Tapado golyok

6.8 Tolas

6.9 Lokés mozgasban lévo golyok mellett
6.10 Szabalytalan fehér golyo elhelyezés

6.11 Szabalytalan jaték a homlokvonal mégiil
6.12 Dako az asztalon

6.13 Hibas I6kés-sorrend

6.14 "Harom-hiba’ szabaly

6.15 Lassu jaték

6.16 Sportszeriitlen viselkedés

6. Hibak

A kovetkezd pontok alatt felsorolt esetek szamitanak hibdnak a pool biliard egyes
jatéknemeiben, ahol ezt a konkrét jatékszabaly megemliti. Ha egy 16kés soran tobb hiba is
torténik, akkor a sulyosabb biintetést maga utdn voné hibat kell figyelembe venni. Ha a hiba
nem kertil bemondasra a kdvetkez6 16kés megkezdése eldtt, akkor a hiba meg nem torténtnek
tekintendo.

6.1. A fehér golvo lyukba esik, vagy Kiugrik az asztalrol

Ha a fehér goly6 lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrél, akkor a 16kés hibas. Lasd még ’8.3.
Elrakott golyok’, illetve ’8.5. Kiugrott golyok’.

6.2. Hibas golyoérintés

Azokban a jatéknemekben, ahol a jaték szabdlyai szerint a fehér golyonak eldszor egy adott
golyot, vagy egy adott golydcsoporthoz tartozo golyodt kell megérintenie, hibanak szamit, ha a
fehér golyo barmilyen méas golyo6t érint el0szor.

6.3. Falérintés hianya

Amennyiben a 16kés soran nem esik lyukba golyo, akkor a fehér golyonak egy szabalyos
célgolyot torténd érintése utan legkevesebb egy golydnak (a fehér golyonak, vagy barmely
célgolyonak) falat kell érnie, egyébként a 16kés hibanak szamit. (Lasd ’8.4. Falérintés’.)

6.4. Labhiba

Ha a Iokést végzo jatékosnak legalabb az egyik laba nem érinti a padlot abban a pillanatban,
amikor a ddko végén 1€v6 bor megérinti a fehér golyot, az hibanak szamit.
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6.5. Golyok Kiugrasa az asztalrol

Hibanak szamit, ha egy célgolyo kiugrik az asztalrol. Az, hogy az adott golyo6 visszakertil-e a
jatékba, vagy sem, az az adott jatéknem szabalyaitol fiigg. (Lasd még ’8.5. Asztalrdl torténd
kiugras’)

6.6. Golyok szabalytalan megérintése

Hibanak szamit, ha megérintenek, megmozditanak egy célgolyot, vagy barmilyen modon
befolyasoljak egy célgolyd utjat, kivéve a lokés kozben adddd normadlis golyd-golyd
kontaktusokat. Hibanak szdmit, ha megérintik, megmozditjdk, vagy barmilyen modon
befolyasoljak az tutjat a fehér golyonak, kivéve, amikor az ’golyd kézben’ pozicidoban van,
illetve a 16kés soran alkalmazott elérehaladd dakobor - fehér golyd kontaktust. A 16kést végzo
jatékos felel az asztalnal 1évo felszerelésekért, a krétaért, a hidért, a ruhazataért, a hajaért,
vagy mads testrészéért, a fehér golyoért, amikor az ’golyd kézben’ pozicidban van, azaz
mindenért, ami ilyen szabalytalan érintést okozhat. Ha a goly6 szabalytalan megérintése
véletleniil torténik, akkor az alapvetd hibanak mindsiil. Ha szandékos, akkor a ’6.16.
Sportszeritlen viselkedés’ hatalya alé esik.

6.7. Dupla érintés / Tapadé golyok

Ha a dako egy 16kés soran egynél tobbszor €rinti meg a fehér golyot, az hibanak szamit.

Ha a fehér golyd kozel 4all egy célgolydhoz, de nem érinti azt, és a daké még akkor is
érintkezik a fehér golyoval, amikor az megérinti a célgolyot, az hibanak szamit. Ha a fehér
golyd nagyon kozel all egy célgolydhoz, és a 16kd jatékos ’surolja’ a fehér golyoval a
célgolyot, nem tekinthetd az elézéekben emlitett hibanak a 16kés, még ha a dako ténylegesen
kontaktusban is van a fehér golyoval a két golyo érintkezésekor.

Ha a 16kés elott a fehér és a célgolyd tapad egymashoz, akkor szabalyosnak tekinthetd a
16kés, ha az részben vagy egészben a célgolyo irdnydba mutat (feltéve, ha a golyo szabalyos
célgolyd a jaték szempontjabol) és ha a célgolyd megmozdul, az szabalyos érintésnek
tekinthetd. (Még ha a tapadd golyd iranyaba torténd 10kés szabdlyosnak is tekinthetd,
figyelembe kell venni a *dupla érintés’ hibajanak elkeriilését, féleg ha tobb golyo is kozel all a
fehérhez.) A fehér goly6 nem tekinthetd ’tapadd golyonak’ csak ha azt a bir6, vagy az ellenfél
meger6siti. A 10k0 jatékos felelossége, hogy ezt a megerdsitést megkapja. A tapadd golyotol
ellenkezd irdnyba torténd ellokés nem jelenti azt, hogy a 16kés soran a fehér goly6 ’érintette’ a
célgolyot.

6.8. Tolas

Hiba, ha a dakobér és a fehér golyd hosszabb ideig érintkezik egymassal, mint ami egy
normalis 16késnél elvarhato.

6.9. L.okés mozgasban 1évo golyok mellett

Hibanak szamit megkezdeni egy 16kést, amig barmelyik jatékban 1évé golyd mozog, vagy
porog az asztalon.
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6.10. Szabalytalan fehér golyo elhelyezés

Amikor a fehér golyo *golyd kézben’ pozicidban van, és elhelyezése a homlokvonalon beliilre
korlatozddik hiba, ha a fehér golyot a homlokvonalrél, vagy azon kiviilrdl jatsszak meg. Ha a
jatékos bizonytalan, hogy a fehér golyd elhelyezése hibas-e vagy sem, a birot kérheti meg
ennek megitélésére.

6.11. Szabalytalan jaték a homlokvonal mogiil

Ha a fehér golyo ’golyd kézbdl’ pozicidban van a homlokvonal mogott, és az elsé golyo,
amelyet megérint szintén a homlokteriileten beliil helyezkedik el a 16kés hibadnak szamit,
hacsak a fehér golyd nem hagyta el a homlokteriiletet az érintés el6tt. Amennyiben az ilyen
hibés 16kés szandékos volt, az sportszertitlen viselkedésnek mindsiil.

A fehér golyonak at kell haladnia a homlokvonalon, vagy érintenie kell egy célgolyot, amely
a homlokvonalon kiviil, vagy azon 4ll, egyébként a 16kés hibanak szamit, és az ellenfél *golyd
kézbol * folytathatja a jatékot az adott jatéknem szabalyai szerint.

6.12. Daké az asztalon

Ha a jatékos a dakojat hasznalja, hogy egy 16kést annak segitségével mérjen be, és a dakot az
asztalon hagyja, anélkiil, hogy a keze érintené azt, az hibadnak szadmit.

6.13. Hibas lokés-sorrend

Alapvet6 hibanak szamit, ha egy jatékos szandék nélkiil akkor 16k, amikor nem ¢ kdvetkezne
sorra. Altalanossagban a jatékot a hibas sorrend utén kialakult helyzetbol lehet folytatni. Ha
egy jatékos szandékosan cseréli fel a sorrendet, akkor annak megitélése a ’6.16.Sportszertitlen
viselkedés’ szabaly hatalya ala esik.

6.14. ’Harom-hiba’ szabaly

Ha egy jatékos harom hibat kovet el anélkiil, hogy kozben egy szabalyos 16kést végezne, az
’sulyos hibdnak’ szamit. Azokban a jatéknemekben, ahol az eredmény a megnyert jatékok
szaman alapul (pl. 9-es jaték) a hibak egy jatékon beliil adodnak csak 6ssze. Mas jatékokban,
mint példaul a 8-as jatékban ez a szabaly nem alkalmazandé.

A birénak (vagy az ellenfélnek) kotelessége figyelmeztetni az asztalhoz 1ép6 jatékost, ha *két
hiban van’. Ellenkezd esetben az esetleg elkovetett harmadik hiba mésodik hibdnak
tekintendo.

6.15. Lassu jaték

Ha a bir6 ugy érzi, hogy egy jatékos tal lassan jatszik, akkor javasolhatja a jatékosnak, hogy
gyorsitsa fel jatékat. Ha ez nem torténik meg, akkor a biré idémérést vezethet be, amely
mindkét jatékosra érvényes. Ha a 16kést végzo jatékos tullépi a megadott idohatart, akkor a
bird ’hibat’ jelent be, és a soron kovetkezd jatékos az adott jatéknem szabélyaiban a hiba
kovetkezményeként megadott modon folytathatja a jatékot. (A ’6.16. Sportszerlitlen
viselkedés’ szabaly szintén alkalmazhatoak.)
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6.16. Sportszeriitlen viselkedés

A ’sportszerttlen viselkedés’ -re vonatkoz6 biintetés alapjaban a ’stlyos hibak ’-ra kiszabhato
biintetések mértéke alapjan keriil kiszabasra, de a bird sajat belatasa, és az eset sulyossaga
alapjan eltérhet ett6l. Alkalmazhat figyelmeztetést, az ’alapvetd hibak’ -nak megfeleld
biintetést, (amely beleszamit a ’harom-hiba’ szdmoldsaba, ahol alkalmazandd), a ’stlyos
hibak’ — ra vonatkozo biintetést, jatszmavesztést, mérkézésvesztést, kizarast a versenybdl, a
dijaktol, trofedktol illetve a megszerzett pontoktdl vald megfosztast.

A ’sportszerttlen viselkedés’ barmilyen olyan szandékos cselekedet, amely a sportdg és a
sport hirnevének karos, megzavarja vagy befolyasolja a jatékot olyan mddon, hogy az ne a
“fair play’ koriilményeinek megfelelden fejez6djon be.

Ilyen lehet példaul:
(a) az ellenfél szandékos megzavarasa
(b) a golyok allasanak (nem 16késsel torténd) szandékos megvaltoztatasa
(c) szandékosan hibas dakohasznalat (miscue)
(d) a lokéssorozat folytatasa a hiba bemondasa, vagy a jaték felfiiggesztése utan
(e) mérkdzés alatti gyakorlas
(f) az asztal megjelolése
(g) ajaték késleltetése
(h) nem megfeleld felszerelések hasznalata
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8. A Szabalyokban hasznalt kifejezések meghatarozasa

8.1 Az asztal részei

8.2 A lokeés

8.3 Elrakott golyok

8.4 Falérintés

8.5 Asztalrdl kiugrott golyok

8.6 Fehér golyo a lyukban

8.7 A feheér golyo

8.8 Célgolyo

8.9 Szett

8.10 Haromszog

8.11 Kezdolokeés

8.12 Lokés-sorozat

8.13 A golyok helyzete

8.14 Golyok visszaallitasa

8.15 Helyzet (dllas) visszaallitasa
8.16 Ugrato-lokeés

8.17 Biztonsagi lokés (safety)
8.18 Hibas dakohasznalat (miscue)

8.1. Az asztal részei

Az asztal részei a jatéktér, lyukak, rugalmas falak és a perem. Az asztal t6- (vagy lab-) része,
ahol a golyodkat felallitjak, a homlok- (vagy fej-) része, ahonnan a fehér golyoval kezdenek.

A homlokvonal ¢és a homlokfal altal hatarolt teriilet a homlokteriilet ("’konyha’), amelynek
nem képezi részét a homlokvonal.

A rugalmas falak, annak teteje, az asztal pereme a lyukak és azok pereme a ’fal’ részét
képezik.

Négy vonal hatdrozhato meg az asztalon:

- ’hosszl vonal’ amely az asztal hosszanti kozépvonalat jeloli

- ’homlokvonal’, az asztal egy negyedét hatarolja le, a homlokfalhoz kzelebb

- ’labvonal’, az asztal egy negyedét hatarolja le, a téfalhoz kozelebb

- ’kozépvonal’ — az asztal felét hatarolja le a két kozépso lyuk kozott.
Az asztal peremén altalaban intarzias jeloléseket (’gyémantok’) talalunk, amelyek az asztal
szélességét 4-, az asztal hosszusagat 8 egyenld részre osztjak.

A jatékfeliilet a vizszintes, posztoval boritott része az asztalnak. A jatékfelilet kovetkezd
jelolésekkel lathato el — amennyiben az adott jatéknem ezt megkivanja:

"tOpont’ — amely a "hosszu vonal’ és a ’labvonal’ keresztezddésében talalhato
"homlokpont’ — amely a "homlokvonal’ és a "hosszll vonal® keresztezddése

- ’kozéppont’ — amely a "hosszu vonal’ és a *kdzépvonal’ keresztezddése

- ’homlokvonal’

- ’tévonal’ - a "hosszl vonalnak’ a ’t6pont’ és a "téfal’ kdzotti szakasza

- afelrak6 haromszog korvonala
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8.2. A lokés

A 10kés akkor kezdddik, amikor a dakobér érintkezik a fehér golyoval egy, a dako
elérehaladé mozgasanak kdszonhetden. A 16kés akkor fejezddik be, amikor az asztalon 1évo
Osszes golyd nyugalmi allapotba keriil (beleértve a porgést is). A 1okés akkor tekinthetd
szabalyosnak, ha a jatékos nem kovet el hibat a 16kés alatt.

8.3. Elrakott golyok

A goly6 akkor tekinthetd elrakottnak (lyukba esettnek), ha nyugalomba keriil a lyukban a
jatéktér feliilete alatt, vagy megjelenik a golyokiad6 rekeszben. A lyuk széléhez kozel 1évo
goly6, amelyet egy masik golyd részben aldtdmaszt elrakottnak tekintendd, ha az alatamasztod
goly6t elmozditva a tdmaszkodd golyo a lyukba esne.

Ha egy goly6d nagyon kozel all meg a lyuk széléhez, és mozdulatlan marad legalabb 5
masodpercig, majd ezutan magatol esik a lyukba nem tekintendd lyukba esettnek (lasd 1.7. °A
golyok nyugalomba keriilése’).Ez alatt az 5 masodperc alatt a bironak biztositania kell, hogy
nem torténik uj 16kes.

Az a golyd, amelyik visszapattan a lyukbol a jatékfeliiletre nem tekintendd elrakottnak.

Ha a fehér golyo érintkezik egy lyukba keriilt golyoval, akkor lyukba keriiltnek tekintendd,
fliggetlentil attol, hogy visszatér-e a jatéktérre, vagy sem.

A megtelt, vagy megteld lyukak kitiritését a bird végzi, de a jatékos feleldssége, hogy ez
megtorténjen.

8.4. Falérintés

A golyd akkor tekintend6é ugy, hogy falat ért, ha a 16kés elétt nem ért falat, majd a 16kés
kovetkeztében érinti azt. Az a golyo, amely a 10kés megkezdése el6tt mar érinti a falat (falhoz
tapad) nem tekintendd falat értnek, hacsak el nem tdvolodik a faltol, majd ismét érinti. Az a
golyo, amely lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrél szintén ugy tekintendd, mintha falat ért
volna. A golyé nem tekintendé mindaddig ’falhoz tapaddnak’, amig azt a bird, a 16kést végzd
jatékos, vagy ellenfele ki nem jelenti. (Lasd *Szabalyozasok 27. Tapad6 golyok bemondasa’.)

8.5. Asztalrél kiugrott golyo

A golyo6 ’asztalrdl kiugrottnak’ tekintendd, ha a 16kés utan nem a lyukba keriil és nem a
jatékfeliileten (az asztal vizszintes, posztoval boritott részén) keriil nyugalomba. A goly6 az
asztalrol kiugrottnak tekinthetd, ha ugy tér vissza a jatéktérre, hogy kozben idegen targyat
érintett, gy mint a vilagitast, krétat, vagy a 16kést végzd jatékost (stb.).

Az a goly6, amely megérinti az asztal peremét, de utana visszatér a jatéktérre, vagy lyukba
esik nem tekintendd asztalrol kiugrottnak.

8.6. Fehér golyo a lyukban

A fehér golyo lyukba keriilése, amikor a fehér goly6 lyukba esik, vagy megérint egy mar
lyukban 1évo golyot.
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8.7. A fehér golyo

A jatékos a 10kés megkezdésekor a fehér golyot 16ki meg a dakoborrel. Hagyomanyosan fehér
szinli, de megjelolhetd pottyokkel, vagy logoval. A pool biliard jatékban mindkét jatékos
ugyan azt a fehér golyot hasznalja.

8.8. Célgolyo

A célgolyokat a fehér golyoval kell eltalalni, altaldban azzal a szandékkal, hogy lyukba
kiildjék oket. Szamokkal latjak el Oket, 1-t6l addig a szdmozasig, ahany golydra az adott
jatéknemben sziikség van. A golyok szinére és szamozasara vonatkozé eldirasok a WPA
Felszerelési Eldirasai tartalmazzak.

8.9. Szett
Némely esetekben a mérkdzéseket szettekre bontjak, €s bizonyos szdmu szett megnyerése
sziikséges a mérkdzés megnyeréséhez. A szettek meghatarozott szamu jatékbol, vagy pontbodl

allnak.

8.10. Haromszog

A haromszog egy keret, amelyben szorosan 0sszefogva allitjak fel az adott jatékhoz sziikséges
golyokat. (Alkalmazhat6 rombusz alaku keret a 9-es jatékhoz pl.)

8.11. Kezdolokés

A kezddlokés a mérkdzés, vagy a jaték nyitolokése, fliggden a jaték-nemtdl. Jellemzden a
fehér golyot a homlokteriileten helyezik el, és innen kell a felallitott golyokat szétbontani.

8.12. Lokéssorozat

A lokéssorozat az az id0, amit egy jatékos az asztal mellett tolt. Akkor kezdddik, amikor a
jatékos szabalyosan megkezdheti 16kését, és véget ér, amikor mar nem végezhet tobb 16kést.
Némely jatéknemben a jatékos valaszthat, hogy elkezdi-e 16késsorozatat, vagy atadja azt
ellenfelének (lasd ’push out’). A lokéssorozaton 1évd jatékost ’lokést végzd jatékosnak’
hivjuk.

8.13. A golyok helyzete

A golyok helyzetét a kozéppontjukon fliggdlegesen athaladod vonal hatarozza meg. Az, hogy
egy goly6 egy adott ponton, vagy vonalon helyezkedik-e el attol fiigg, hogy a talppontja, azaz
a kozéppontjan fiiggélegesen athaladd egyenes érinti-e az adott pontot, vagy vonalat.

8.14. Visszaallitott golyok

Némely jatéknemekben a célgolyokat vissza kell allitani a jatékfeliilet adott pontjara. Ezutan
nevezziik Oket visszaallitott golydknak. (Lasd *1.4. Golydk visszaallitdsa’)
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8.15. Helyzet (allas) visszaallitasa

A golyok elmozdulasa utdn a szabalyok megkivanhatjdk a helyzet, azaz a golyok eredeti

crer

visszaallitani eredeti pozicidjukba.

8.16. Ugrato-lokés

Ugrato-16késnek nevezziik, amikor a fehér golyot egy utban allo akadaly (golyo, vagy fal)
atugrasara késztetik. Az, hogy egy ilyen lokés szabalyos-e, vagy sem az a kivitelezés
modjatol, és a jatékos eredeti szandékatol fiigg. Altalaban a szabélyos ugrato-lokést a jatékos
megemelt dakoval végzi, a 10kés soran a fehér golyot a jatéktér felé 16ki, amelyrdl az elpattan.

8.17. Biztonsagi lokés (safety)

Egy lokést akkor tekintlink biztonsagi 16késnek, ha az adott jaték ’bemondasos jaték’, és a
1okést végzo jatékos a 16kés megkezdése eldtt bejelenti a birdnak, vagy ellenfelének, hogy
“biztonsagit’ 10k. A biztonsagi 16kés utdn minden esetben az ellenfele kdvetkezik 16késre.

8.18. Hibas dakohasznalat Cmiscue’)

Hibas dakohasznalatnak (miscue) tekintjiik, amikor a dakobor lecsuszik a fehér golyordl — ez
altaldban akkor torténik meg, amikor nagyon a szélén talaljak el a fehér golyot, vagy a
krétazas nem volt megfeleld. Ezt egy ’éles’ hang kiséri, és a dakoboéron is lathatdé nyomot
hagy. Az ilyen hibas ddkokezelés soran eléfordulhat, hogy a fehér golyo a dako oldalaval is
érintkezik, de ha az ilyen érintés nem tisztan egyértelmi, akkor ugy kell tekinteni, mintha
nem tortént volna meg. Az ’ala-kanalazés’, amikor a ddko egyszerre érinti a fehér golyot és a
jatékteret, amelynek kovetkeztében a fehér felugrik a jatéktérrol — hibas dakohasznalatnak
(’miscue’) tekintendo.

A szandékosan kivitelezett hibas dakohasznalatot ("miscue’) a ’6.16. Sportszeriitlen
viselkedés’ hatalya alatt kell megitélni.
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9. A 10-es jaték

9.1 Kezdés meghatarozdsa

9.2 A 10-es jaték felallitasa

9.3 Szabalyos kezddlokés

9.4 A jaték masodik lokése — "push out’
9.5 Lokések bemondasa

9.6 A jaték folytatdsa

9.7 Golyok visszaallitisa

9.8 Alapveto hibak

9.9 Sulyos hibak

9.10 Patt helyzet a jatékban

9. A 10-es jaték

A 10-es jaték bemondésos jaték, amelyet 1-t61 10-ig szdmozott célgolyoval, és a fehér
golyoval jatszanak. A tiz golyot novekvd szdmsorrendben kell megjatszani. Az a jatékos, aki
a 10-es golyot szabalyos, bemondott 10kés kovetkeztében elrakja, megnyeri a jatékot. Ez
megtorténhet a kezddlokésnél, ebben az esetben nem sziikséges a bemondas. Lokésenként egy
golyo mondhato be. (1asd *9.5. Lokések bemondasa’.)

9.1. Kezdés meghatarozasa

A tempodlokést megnyerd jatékos dontheti el, ki végzi el az elsé kezdolokést. (Lasd ’1.2.
Tempolokes, a kezdés meghatarozasa’.) Az altalanos formula a valtott kezdés, de lasd még a
Szabalyozasok ’15. Kezd6lokések sorrendje’ pontjat.

9.2. A 10-es jaték felallitasa

A célgolyokat haromszég alakban, egymashoz a lehetd legszorosabban Osszetapadva kell
felallitani, Ggy, hogy az 1-es a t6ponton all, a 10-es golyd pedig a hdromszog kdzepén. A
tobbi golydt véletlenszertien kell elhelyezni a haromszégben. (Lasd Szabalyozasok ’4.
Felrakas / Golyok beltitése’.)

I. f*— Tépont
Y
A
: ) ) '
I‘*x_._..-/”"\-.___./"l w'\h_.a-"“"‘m__.r’
9.3. Szabalyos kezdolokés

A kovetkezd szabalyok vonatkoznak a kezddlokésre:
(c) a fehér golyd a homlokteriileten beliil barhol elhelyezhetd
(b) amennyiben a kezd6lokés sordn nem esik legalabb egy golyd, akkor legalabb négy
célgolydnak egy vagy tobb falat kell érnie, egyéb esetben a kezdés szabalytalan (Lasd
még Szabalyozasok ’17. Kezddlokésre vonatkozo kovetelmények’.)
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9.4. A jaték masodik lokése — ’Push out’

Amennyiben a kezd6lokésnél nem tortént hiba, a soron kdvetkezd 16kést végzo jatékos ‘push
out’-ot jelenthet. Szandékanak tudomadsul vételérdl (a bird, illetve ellenfele altal) meg kell
gy6zOdnie. Ebben az esetben a ’push out’ I6késre nem érvényesek a Szabalyok ’6.2.
Szabalytalan golydérintés’, illetve ’6.3. Falérintés hianya’ szabalyok. Amennyiben a ’push
out’ 16kés kézben nem tortént szabalytalansdg, a soron kovetkezd jatékos dontheti el, ki
folytassa a jatékot. Ha a ’push out’ 10kés kozben a 10-es golyo lyukba keriilt, akkor azt a
tépontra vissza kell allitani, biintetés nincs.

9.5. Lokések bemondasa

Minden 16késnél (kivéve a kezdolokést) a lokéseket be kell mondani, ahogyan az az
’Altalanos szabalyok 1.6. Lokések bemondasa’ pontjaban all. A 16kést végzd jatékos
“biztonsagi 16kést’ is jelenthet, amely 16kés utan ellenfele kdvetkezik, a biztonsagi 16kés soran
lyukba kertilt golyok nem keriilnek visszaallitasra, kivéve a 10-es golyot, amelyet vissza kell
allitani (14sd még ’8.17. Biztonsagi 16kés’).

9.6. A jaték folytatasa

Amennyiben a jatékos szabalyos 16késsel lyukba kiildi a bemondott golyot (kivéve a ’push
out’ 16kést, lasd ’9.4. A jaték masodik 16kése - "Push out’), és a 16kés soran masik golyo is
lyukba esik, azok lyukban maradnak, és a jatékos folytathatja 16késsorozatat. Ha barmely
16kés soran lyukba kiildi a ’ BEMONDOTT’ 10-es golyot, (kivéve "push out’ 16kés) megnyeri
a jatékot. Ha a jatékosnak nem sikeriil a bemondott goly6t elrakni, vagy hibat vét, ellenfele
kovetkezik jatékra. Amennyiben a l0kés soran nem tortént hiba, ellenfelének a kialakult
helyzetbdl kell folytathatnia a jatékot.

9.7. Golyok visszaallitasa

Ha a 10-es goly6 hibas 16késsel, vagy a ’push out’ sordn keriil lyukba, illetve ha bemondas
nélkiil, vagy nem a bemondott lyukba keriil, ha kiugrik az asztalro6l, akkor vissza kell allitani a
topontra (lasd ’1.4. Golydk visszaallitdsa’). Mas célgolyd semmilyen esetben nem Kkeriil
visszaallitasra.

9.8. Alapveto hibak

Ha a jatékos alapvetd hibat vét, ellenfele kovetkezik 16késre. A fehér golyd ’golyd kézbol’
pozicidban az asztalon barhol elhelyezhet6 (1asd ’1.5. Golyd kézbdl’).

A kovetkezo hibak szamitanak alapvetd hibanak a 10-es jatékban:
6.1. Fehér golyo lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrol
6.2. Szabalytalan goly&érintés — a fehér golyonak minden 16késnél az asztalon 1évo
legkisebb szamu célgolyot kell elsdként megérinteni
6.3. Falérintés hidnya
6.4. Labhiba — legalabb egy ldbnak érintenie kell a padlot 16kés kdzben
6.5. Golyodk kiugrasa az asztalrol — Az egyetlen golyo, amit kiugrasa utan vissza kell
helyezni a tépontra a 10-es
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6.6 Golyok szabalytalan megérintése

6.7. Dupla érintés / Tapado6 golyok

6.8. Tolas

6.9. Lokés mozgd golyok mellett

6.10. Szabalytalan fehér golyo elhelyezés
6.12. Dako az asztalon

6.13. Hibas 16kés-sorrend

6.15. Lassu jaték

9.8. Sulyos hibak

A 6.14. pont alatt ismertetett "THarom hiba’ szabdly biintetése a jaték elvesztését jelenti.
A 6.16. alatt ismertetett *Sportszertitlen viselkedés’ alapjan elkdvetett hiba biintetését a bird a
sportszerlitlenség mértékének megfelelden allapitja meg.

9.10. Patt helyzet a jatékban

Patt helyzet kialakulasa esetén az eredeti kezd6lokést végzo jatékos kezdi a jatékot. (Lasd
1.12. ’Patt helyzet a jatékban’.)
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Adminisztrativ Szabalyozasok

1. Adminisztrativ szabdlyok
2. A Versenyszabalyok aldli kivételek
3. Oltézkédési elirasok
3.1 Ferfiak
3.2 Holgyek
4. Felrakas / Golyok beiitése
5. Jaték ‘teriilet-feliigyelo’ birok esetén
6. A sportszertitlen viselkedés biintetése
7. Az ovasra vonatkozo szabalyok
8. A birdkra vonatkozo eligazitas
9. A birok megnyilvanulasi kotelezettsége
10. Kiegészités a §-as jatékhoz
11. Allds (helyzet) helyredllitisa
12. A felszerelesek elfogaddsa
13. A lyukak kiiiritése
14. Idokeéreés
15. Kezdolokések sorrendjének meghatdrozasa
16. Felrakas a 9-es jatékban
17. A kezddlokésre vonatkozo kovetelmények
18. A fehér golyo eltéritése kezdolokésnél
19. Idomérés
20. 'Csak fehér golyo hiba’ szabaly
21. Késoi mérkozéskezdeés
22. Kiilsé zavaro hatas
23. Edzoi tandcsadds
24. Kiilso erobehatas (Act of God)
25. A jatékos kijelolt helye
26. Egyidejii golyoérintés
27. Tapado golyok bemonddsa

1. Adminisztrativ szabalyok

Ezek a szabdlyok az 0ltozkodésre, Ovasra, idObeosztasra €és mas olyan eldirasokra
vonatkoznak, amelyek nem képezik részét a Jatékszabalyoknak, de az egyes versenyeken a
lebonyolitaskor figyelembe kell venni. A szabalyozdsok versenyrdl versenyre eltérden is
alkalmazhatoak, ugymint a lejatszandd szettek / jatékok (frémek) szdma, vagy a kezdési
rendre vonatkozo eldirdsok. Az egyes versenyekre vonatkozdan a Versenyigazgatdsag
jogkore ezeket meghatdrozni. Az adminisztrativ szabalyok nem irhatjadk felil a
Versenyszabalyokat, mindig a Versenyszabalyokban meghatarozottak az elsddlegesek.

2. A Versenyszabalyok aldli kivételek

Az érvényes Versenyszabalyok nem modosithatoak, csak a WPA Sportigazgatdjanak, vagy
mas felhatalmazott tisztségvisel6jének engedélyével az adott  versenyen. Az ilyen
modositasokat irdsban kell ismertetni a verseny elétti jatékos-tajékoztaton.
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3. Oltozkodési elbirasok

A jatékosok oltozetének meg kell felelnie a verseny szinvonaldnak, tisztdnak rendezettnek és
jo allapotinak kell lennie. Ha barmelyik jatékos bizonytalan az 6ltdzete szabalyos voltaban,
akkor a Versenyigazgatosdg véleményét kell kikérnie az elfogadast illetden. A
Versenyigazgatd dontése véglegesnek tekintendd az 6ltdzet szabalyossagat illetden. Kivételes
esetben a Versenyigazgatd felmentést adhat a szabalyoktdl eltérd oOltdzetben torténd
versenyzés alol (példaul a repiilétéren torténd csomagelvesztés).

A jatékos a versenybdl kizdrhaté a nem megfeleld ruhézat miatt.

Amennyiben a verseny el6tt nincs mas tartalmu kihirdetés, akkor a WPA altal meghatarozott
Oltozeti eldiras az irdnyado, melyeket a Vildgbajnoksdgon és a World Tour versenyein is
alkalmazni kell. Ezek a kdvetkezok:

Férfiak

A férfiak tetszdleges szinili galléros inget, vagy galléros po6lot viselhetnek, melynek tisztanak
¢s jo allapotinak kell lennie. Az ing vagy a galléros polo csak a nadragba tlirve viselheto.
Gallér nélkiili és/vagy ujjatlan p6lé nem engedélyezett. Az Oltozékhez tart6zd nadrag
barmilyen szinli lehet. Farmernadrag viselése semmilyen szinben nem engedélyezett, de a
nadrag lehet ’farmer-szabasu’. A cipdnek elegansnak, és a ruhazathoz illének kell lennie.
Edzdcipd és szanddl nem engedélyezett. Sotét bor-, vagy borszerli felsOrésszel ellatott
sportcipd engedélyezett — kérdéses esetben a versenyigazgatésag dontése az iranyado.

3.2 Holgyek

A holgyek viselhetnek inget, elegans felsét (’top’-ot), bluzt, ruhat, vagy polo-inget. Gallér
¢és/vagy ujj nélkiili p6l6 nem engedélyezett. A nadrag barmilyen szinli lehet, feltéve hogy jo
allapotu és tiszta. Farmernadrag semmilyen szinben nem engedélyezett, de farmer szabasu
nadrag igen. A holgyversenyzok viselhetnek szoknyat, amely a térdet takarja. A cipének
elegansnak, ¢és a ruhazathoz illének kell lennie. Edz8cipd és szandal nem engedélyezett. Sotét
bor-, vagy borszerli felsorésszel ellatott sportcipd engedélyezett — kérdéses esetben a
versenyigazgatosag dontése az irdnyado.

4. Felrakas / A golyok ’beiitése’

Az asztal, illetve a golyok belitése azt jelenti, amikor a golyokat egy sablonba helyezve a
felrakas helyén beiitik (a golyok tetejét megkopogtatva). A beiités helyettesiti a hagyomanyos
haromszog hasznélatat, gyors és szoros felrakdst eredményez. Az asztal beiitése, vagy a
hagyomanyos haromszog hasznalata a Versenyigazgatosag dontésétdl fiigg. A jatékosok nem
tithetik be a golydkat, azok beiitését, vagy ujra-beiitését csak a Versenyigazgatosag altal
kijelolt személy végezheti el.
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5. Jaték ’teriilet-feliigyelo’ birok esetén

A Versenyigazgatdosag a versenyen, vagy annak egy részében ’teriilet-feliigyeld’ birdkat
jelolhet ki, amikor a birok az adott teriileten tobb asztalon folyo jatékot feliigyelnek egyszerre,
¢s egy-egy asztal mellett ilyenkor nincs allandé bird. Ilyen esetben is a jatékosoknak mindig a
jatékszabalyok figyelembe vételével kell jatszaniuk. A jaték feliigyelete ilyen esetben a
kovetkezd modon zajlik:

A bir6i feladatokat a nem lokésen végzo jatékos latja el. Ha egy adott 16kés elétt a jatékos ugy
véli, hogy ellenfele nem tudja megfelelden megitélni a 10kés szabalyos voltat, akkor a
“teriilet-feliigyeld’ birot kell odahivnia az asztalhoz, hogy megitélje a 10kést. Ez a jog
megilleti a nem I6késen 1€évo jatékost is, ha ugy véli, hogy nem tudja, vagy nem szeretné
megitélni a 16kést. Mindkét jatékosnak joga van a jaték felfliggesztéséhez, amig a bird
megfeleld dontést meghozza. Amennyiben bird jelenléte hidnyaban a két jatékos kozott vita
keletkezik, és a ’teriilet feliigyeld’ bironak ugy kell dontését meghoznia, hogy nem latta az
elézményeket, akkor torekednie kell arra, hogy az eset minden tényezdjét minél teljesebb
korben megismerje. Ez magaban foglalhatja megbizhaté szemtanuk megkérdezését, videod
felvétel visszanézését, vagy a 10kés rekonstrualasat. Ha a ’teriilet feliigyeld’ bironak utolag azt
kell eldontenie, hogy hiba tortént-e vagy sem, €s a hibara vonatkozdan nincs semmi mas
bizonyiték, mint az egyik jatékos allitdsa a masikéval szemben, akkor azt kell feltételezni,
hogy a hiba nem tortént meg.

6. A sportszeriitlen viselkedés biintetése

A szabalyok és rendelkezések jelentds mozgasteret adnak a birdknak és a verseny
vezetdségének a  sportszeriitlen viselkedés Dbiintetésével kapcsolatban. A dontés
meghozatalanal szdmos tényezot figyelembe kell venni, gy, mint az elézményeket, korabbi
figyelmeztetéseket, az eset sulyossagat, €s a verseny eldtt a jatékosoknak adott tajékoztatast.
Figyelembe kell venni azt is, hogy a tapasztalt jatékosoknak teljes mértékben tisztdban kell
lennie a szabalyokkal és rendelkezésekkel, mig a relativ kezd6 jatékosok nem mindig vannak
tisztaban ezek gyakorlati alkalmazasaval.

7. Az ovasra vonatkozo szabaly

Ha a jatékosnak dontéshozatalra van sziiksége, akkor el6szor a birdhoz kell fordulnia. A bird
minden rendelkezésére allo tényezd figyelembe vételével hozza meg dontését. Ha a jatékos a
dontés ellen fellebbezni akar, akkor eldszor a vezetdbirohoz, majd a Versenyigazgatohoz
fordulhat. A versenyeken a Versenyigazgaté dontése végleges és megfellebbezhetetlen.

A WPA altal rendezett Vilagbajnoksagokon a legfelsobb forum a WPA Sportigazgatdja,
amennyiben jelen van. Az 6vas dija ebben az esetben 100.- USD, melyet a versenyzd elveszit,
ha az 6vas jogossagat nem itélik meg.

A jatékos kérheti a birot tényszerti dontésének ujragondolésara, de csak egy alkalommal. Ha
ezt még egyszer megteszi ugyanazon dontésre vonatkozdan, akkor azt sportszeriitlen
viselkedésnek kell tekinteni.
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8. A birokra vonatkozo eligazitas

A bir6 a szabalyoknak megfelelden itéli meg a jatékhelyzeteket, biztositja a megfeleld
jatékkoriilményeket, bemondja a hibakat, és mindent megtesz, hogy a jaték szabalyos
keretekben folyjék. A bird felfiiggesztheti a jatékot, ha ugy itéli meg, hogy a koriilmények
nem biztositottak. A jaték szintén felfiiggesztésre keriil, ha egy helyzet, vagy szabaly
kérdésében vita alakul ki. A bir6 jelenti be a hibat, vagy mas olyan helyzetet, amelyet a
szabalyok alapjan meg kell tennie. Valaszol azokra a kérdésekre, amelyekre a szabalyokbol
adodoan kell, ugy, mint példaul a hibdk szama. Tilos tandcsot adnia a szabalyok
alkalmazaséaval kapcsolatban, vagy mas olyan kérdéssel kapcsolatban, ahol a szabalyok nem
irjak eld szamara, hogy beszéljen. Segitséget nyujthat a jatékosoknak a hid atadasaval, vagy
helyretételével. Ha sziikséges, segitséget nyujthat a vilagitotest elhuzasaval a 16kés ideje alatt.
Ha az adott jatékra vonatkozo szabaly tartalmazza a “harom-hiba szabalyt’, akkor a bird
figyelmezteti a jatékost a masodik hiba elkdvetésekor és akkor, amikor a két hiban 1évo
jatékos visszatér 16késre az asztalhoz. A masodik hiba elkovetésekor torténd (tehat az elsdként
emlitett) figyelmeztetés nem kotelezd, de segit elkeriilni a késdbbi félreértéseket. Ha olyan
pontkijelz6 rendszer van, ahol az elkOvetett hibdk szama is kovethetd, az kielégiti a
figyelmeztetésre vonatkoz6 kdvetelményeket.

9. A birok megnyilvanulasi kotelezettsége

A birok csak olyan, a jatékosok altal feltett, objektiv adatokra vonatkozd kérdésekre
valaszolhatnak, mint példaul hogy egy adott golyd a haromszog teriiletén beliil helyezkedik-e
el, milyen az adott goly6 homlokvonalhoz viszonyitott helyzete, a pontok szama, hany pont
kell még a gyézelemhez, hogy a jatékos, vagy ellenfele ’hiban van-e’, illetve milyen szabaly
alkalmazand6 egy adott hiba megtorténte esetén (stb.). Amikor egy adott szabaly
értelmezésével kapcsolatos kérdés mertil fel, a bir6 a legjobb tuddsa szerint magyarazza el az
adott szabalyt, de barmilyen, a bir6 altal kozolt hibas értelmezés sem menti fel a jatékost az
adott szabaly hatdlya aldl. A biroknak tilos felajanlani, vagy ténylegesen nyujtani olyan
szubjektiv véleményt, amely a jatékot befolyasolja, mint példaul egy adott helyzetbodl
szabalyos 16kés végrehajthato-e, 16hetd-e kombinacid, vagy hogy lehetne az adott allast 16ni.

10. A 8-as jatékra vonatkozo kiegészités

Ha a golyodcsoportok meghatarozasra kertiiltek, és az asztalnal 1évé jatékos tévesen az ellenfél
golydesoportjdba tartozd golyora 16k és teszi el azt a lyukba, akkor hibat kell jelenteni, mieldtt
a kovetkezd 16kés megtorténne. Amikor a bird, vagy barmelyik jatékos felismerte, hogy a
golyodesoportok feleserélddtek, a jatékot meg kell allitani, és a golyokat jra fel kell allitani. A
kezdodlokést az eredetileg kezdo jatékos végzi el.

(Figyelem: Ez a kiegészités nem képezi a 8-as jatékra vonatkozo Jatékszabalyok részét, de
adott versenyen a Versenyigazgatosag donthet alkalmazasarol.)

11. Allas helyreallitisa

Minden olyan esetben, amikor a golydk helyzetét moddositani kell (pozicié helyredllitasa
esetén) ezt kizarolag a bird végezheti el. Minden olyan informaciot igénybe vehet, amit
sziikségesnek 1at az adott helyzetben. Konzultadlhat egyik, vagy mindkét jatékossal, de
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véleménye kialakitasaban kizarolag sajat dontése az iranyadd. Mindkét jatékosnak joga van
egyszer véleményt nyilvanitani a biré dontésével kapcsolatban, de azutdn kizarélag a bird
dontése az irdnyado a goly6(k) helyzetének visszaallitasara vonatkozoan.

12. A felszerelések elfogadasa

Miutan a verseny, vagy egy adott mérkdézés elkezdddott, a jatékosnak nincs joga
megkérddjeleznie barmely, a verseny szervezoi altal biztositott felszerelés mindségét, vagy
jogossagat, kivéve ha azt a birod, vagy a verseny igazgatdja nem tdmogatja. Minden ilyen
iranyu ovast eldzetesen kell benyujtani.

13. A lvukak Kkiiiritése

A goly6k akkor tekinthetéek ’elrakottnak’, ha minden tekintetben megfelelnek a
Szabalyokhoz tartozé ’Meghatarozasok 8.3. Elrakott golydk’ pontjaban irtaknak. Habar a
lyukak kiiiritésének feladata a birok feladatkorébe tartozik, a végsd felelosség a megtelt
lyukakkal kapcsolatos hibdk miatt a 16kést végzd jatékosra harul. Ha bird nincs jelen az
asztalnal (pl. ’teriilet feliigyeld’ birok esetében) a jatékos maga is kitiritheti a lyukat, feltéve,
hogy szandékat elore jelzi €s bejelenti ellenfelének.

14. Idokérés

Amennyiben a verseny szervez6i masképp nem rendelkeznek, mindkét jatékosnak joga van
egyszer 5 perces idotartamban id6t kérni a mérk6zés alatt, ha a mérkézés tobb mint 9 jatékbol
all (8-as jatékban), illetve tobb mint 13 jatékbol all (9-es jatékban). Az eldbbieknél rovidebb
mérkdzéseken nincs idokérési lehetdség.
Az id6kérés esetén a jatékos koteles:

- informadlni a birét idokérési szandékarol

- megbizonyosodni, hogy a biré tudomasul vette az idokérési szdndékot, és ezt a

jegyz6konyvon feltiintette
- megbizonyosodni arrdl, hogy a bird jelezte az asztalon a jaték felfiiggesztését (A
hagyomanyos modja ennek, hogy a jatékos az asztalra helyezi a dakojat)a

Az ellenfélnek a szamara kijelolt székben kell maradnia, mint a jaték mente alatt egyébként.
Amennyiben nem igy tesz, akkor ugy tekintendd, hogy ¢ is kikérte az idejét, és tovabbi
id6kérés a szamara sem engedélyezett.
Az id6kérésre 8-as és 9-es jaték esetén a felrakdsok kozotti iddben van lehetdség, az idokérés
alatt a jaték fel van fliggesztve.
14/1-es jaték esetén idOkérésre a golyok ujraallitdsakor van lehetdség, de a 16késen 1évo
jatékos ilyenkor folytathatja sorozatat. Ha a nem 16késen 1év0 jatékos kér id6t, akkor meg kell
bizonyosodnia arrdl, hogy tavolléte alatt bird feliigyeli az asztalt, masképp elveszti a jogat,
hogy barmilyen kifogassal éljen visszatértekor.
Az 1d6t kérd jatékosnak szem el6tt kell tartania, hogy idokérése alatt is szem el6tt kell tartania
a sportszerti viselkedést, masképp magara vonhatja a sportszertitlen viselkedéssel kapcsolatos
biintetést.
Ha egy jatékos orvosi problémakkal kiizd, a Versenyigazgatod extra idékérést engedélyezhet
szdmara indokolt esetben.
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15. Kezdolokések sorrendje

Az elsot kovetd kezddlokések sorrendjének meghatarozasara a verseny vezetdsége valaszthat
a Szabdlyozasokban eldirttdl eltérd sorrend-meghatarozést. Lehet ’gydztes kezd’, valtott
kezdés, vagy harom partinként valtott kezdés példaul.

16. Felrakas a 9-es jatékban

Ahogyan az a Jatékszabalyok ’9-es jaték 2.2’°.-es pontjaban le van irva, az 1-es és 9-es golyot
kivéve a tobbi golydt véletlenszerien kell elhelyezni, elhelyezésiiknél semmilyen elére
meghatarozott sorrendet nem szabad tartani. Ha nem a bird rakja fel a kezdést, és az egyik
jatékos ugy véli, hogy partnere egy elére meghatarozott sémat hasznal a felrakéasnal, akkor ezt
a verseny vezetdségének a tudomadsara kell hoznia. Ha a vezetdség meggy6zddik arrdl, hogy a
jatékos szandékosan pozicionalja a golyokat, akkor hivatalos figyelmeztetésben részesiti a
jatékost. Ha a figyelmeztetés utan sem valtoztat a jatékos a felrakdsnal alkalmazott
szandékossagon, akkor a sportszertitlen viselkedés kovetkezményeivel kell szembesiilnie.

17. Kezdolokésre vonatkozo kovetelmények

A verseny rendezdsége allithat eltérd kovetelményeket a kezddlokéssel kapcsolatban olyan
jatéknemekben, ahol kellden nyitott allasnak kell kialakulnia, mint példaul a 9-es jatékban.
Ilyen példéaul, hogy legaldbb harom golyonak a homlokvonalon 4t kell haladnia a kezd6l6kés
utan, vagy egynek legalabb lyukba keriilnie.

18. A fehér golyo eltéritése kezdolokésnél

Eléfordulhat, hogy kezddlokésnél a dakoé lecsuszik a fehér golyordl, és a jatékos megprobalja
eltériteni azt a dakoéval, vagy mas modon a normal haladési tjabol, hogy ne bontsa meg a
felrakott golyodkat. Ez és a hasonld kozbeavatkozasok teljes mértékben a sportszeriitlen
viselkedésrdl szold (6.16/b) szabaly hatalya alatt keriilnek megitélésre. A jatékosnak soha
nem szabad megérintenie szdndékosan egyetlen jatékban 1évd golyot sem, csak a dako
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fligg, a *Sportszertitlen viselkedésre vonatkoz6 6.16°.-0s szabaly értelmében.

19. Idomérés

Idomérést kérhet egy mérkézés alatt barmikor a versenyrendezdség tagja, illetve barmelyik
jatékos, aki az adott mérkdzésben részt vesz. Azt, hogy az iddmérést bevezetik-e, vagy sem a
Versenyigazgato, vagy az altala erre felhatalmazott versenyrendez6 donti el. Az idémérés
bevezetésének kezdetétdl mindkét jatékos idejét méri az erre felhatalmazott iddmérd a
mérkdzés fennmarado részében. Az ajanlas szerint a jatékosoknak 35 méasodperc ideje van a
16kés kivitelezésére, melynek letelte el6tt 10 masodperccel figyelmeztetést kapnak. Mindkét
jatékosnak egyszer 25 masodperc "hosszabbitas’ kérésére van lehetsége felrakdsonként. Az
idémérés akkor kezdddik, amikor minden golyé allo helyzetbe keriil (beleértve a pdrgd
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golyokat is). Az idomérés befejezddik, amikor a dakod vége megérinti a fehér golyot a 16kés
kivitelezése kozben, illetve amikor a 16késre adott id6 lejar. Ha a jatékos tullépi az adott idot,
az hibanak szamit.

20. ’Csak fehér golyo hiba’ szabaly

Ha a mérkézést nem feliigyeli bird, akkor az lejatszhatd a ’csak fehér golyo hiba’ szabaly
alapjan. Ez azt jelenti, hogy egy fehér golyotdl eltérd golyd megérintése nem jelent hibanak,
hacsak az érintés nincs befolyassal a 10kés eredményére, azaz nem é€rint meg egy masik
goly6t, vagy azon a ponton, ahol eredetileg allt nem halad keresztiil a 16kés kdvetkeztében a
fehér, vagy barmelyik masik golyd. Ha ez nem torténik meg, akkor az ellenfél eldontheti,
hogy a goly6 marad a helyén, vagy visszahelyezik a lehetd legkdzelebb az eredeti helyzetéhez
— mindkét jatékos megegyezése alapjan. Ha az ellenfél 16kést végez, mieldtt megadta volna a
lehetdséget a golyd visszahelyezésére az ellenfelének, az hibanak szadmit, és ellenfele kézbol
jon.

21. Késoi mérkozéskezdés

A jatékosoknak a mérkoézés kiirt idépontjaban az asztalnal készen kell allnia a mérkdzés
megkezdésére. A jatékosnak legfeljebb 15 perce van a kiirt idépont utdn, hogy a mérkdzést
megkezdje, ez utan a mérkozést elvesztette. Az ajanlas szerint 5 perc elteltével elsd, 10 perc
elteltével masodik, 14 perc elteltével utolsod figyelmeztetést kell kozzétenni a megjelenéssel
kapcsolatban. Az idében torténd megjelenést gyakrabban megsértoknél ennél szigorubb
korlatok is bevezethetdek.

22. Kiilso zavaré hatas

Lasd az ’Altalanos szabalyok 1.9.” pont alatt részletezett *Kiilsd zavaré hatisok’ -at. A
birénak mindent el kell kdvetnie a kiilsé zavard hatdsok megsziintetése érdekében, torténjen
az akar a nézok, akar egy szomszédos asztalndl jatszo jatékos részérdl. Ennek érdekében a
jatékot felfiiggesztheti sziikség esetén. A zavar6 hatas lehet fizikalis, vagy verbalis.

23. Edzoi tanacsadas

A jatékos szamara engedélyezett, hogy edz6i tandcsokat fogadjon el a mérkdzés alatt. Ez nem
torténhet ’16késrol-10késre’ alapon, amely befolyasolnd a mérkdzés kimenetelét. A birdnak,
illetve a Versenyigazgatonak jogaban all erre vonatkozdan tovabbi korlatozast felallitani. Az
idékérés felhasznalhatd edzoi tanacsaddsra. Az edz6 nem kozelitheti meg az asztalt a
mérkdzés alatt. Amennyiben a bir6 ugy véli, hogy az edz6 beleavatkozik, illetve megzavarja a
mérkdzést, akkor utasithatja az edz6t arra, hogy maradjon tavol a mérkdzéstol.

24. Kiilso erobehatas (Act of God)

Eléfordulhat, hogy valami, a Szabélyok altal elére nem lathaté tényezd meriil fel a mérkdzés
ideje alatt. Ilyen esetben a bir6é donti el, hogyan folytathaté a mérkdzés a lehet6 legkorrektebb
modon. Eléfordulhat, hogy a mérkdzést egy masik asztalon kell folytatni, ilyenkor, adott
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asztalon helyreallitani.
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25. A jatékos Kkijelolt helve

A nem asztalnal 1évé (nem 16késsorozaton 1évd) jatékosnak a szamara kijelolt széken iilve
kell tartozkodnia, mig ellenfele az asztalnal jatszik. Amennyiben a jatékos soron kiviil el
szeretné hagyni a szamadra kijelolt helyet, akkor a bird engedélyét kell kérnie és megkapnia
ehhez. Amennyiben engedély nélkiil elhagyja a helyét, azt sportszertitlen viselkedésnek kell
mindsiteni.

26. Egvyideji golyoérintés

Amennyiben egy 16kés sordn a fehér golyd hozzavetdlegesen egy iddben érint egy szabalyos
¢€s egy nem szabalyos célgolyot, és nem lehet megallapitani melyiket érte eldszor, akkor azt
kell feltételezni, hogy az érintés szabélyos volt.

27. Tapadé golyék bemondasa

A birénak figyelmesen meg kell vizsgélnia, és be kell jelentenie, ha egy célgolyo a falhoz
tapad, ¢s ha a fehér golyo egy célgolyohoz tapad. A nem 16kést végzo jatékos figyelmeztetheti
a birdt, ha ilyen vizsgalatot/bejelentést sziikségesnek tart. A 10kést végzd jatékosnak idot kell
biztositania a helyzet megvizsgalasara, illetve ezt 6 maga is kérheti.
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